Kavoviopol g Avtumtépiong

MEPOX II
ENOTHTA 1 A
KANONIXMOI THX ANTIHITEPIXHX

OPIXMOI
Maixtng Omnotoodnmote nailer Badminton (Avtuttépion).
Match O Baokdg aydvag oty Avtimtépion HeTa&y ovImdAmy TAELPp®VY £vOG 1] 300 o TOV 1 KAOE
(Zvvavinon) uio.
Ao ‘Eva match oto omoio vdpyet évag maiktng o kabe avtizoln TAgvpa.
Autho ‘Eva match oto omoio vdpyovv d0o maikteg oe ke avtimain Thevpd.

IMevpa service  H mievpd mov £xel To dikaimpa vo cepPipet.

IMievpd vodoyng H mhevpd mov Ppioketar amévavtt and TV TAELPA TOL GePPipetL.

Rally

Xrtommpo

Mio aAAnAovyio evog N mepocoOTEP®Y YTUINUATOV TOL EEKIVOVV UE TO SErvice, puéypig 6Tov
70 QTEPO TAEL VAL EIval EVTOG TOOLIG.

Mia mpog To epmpog Kivion g poKETOC.

1. THIIEAO KAI EEOITAIXMOX 'HITIEAOY

1.1 To ynmedo mpémer va eivar opBoymvio oprobBetnpévo pe ypoppés midtovg 40mm o6mwg oto
Audypoppo A.

1.2 Ot ypappég mov optofetobv 0 yNTEdO TPEMEL Va. eival EVIAKPITEG KOL KOTA TPOTIUNGT AELKOL 1
KITPIVOL YPDOHOTOG.

1.3 Oleg ot ypapég TPEMEL VO OTOTELOVY HEPOG TNG TTEPLOYNG TNV omoia opilouv.

1.4  Ouvotrofdreg mpémet va Eyovv Hyog 1,55 pétpa and v empdvelo. Tov YNTESOL Kot VO TAPUUEVOLY
Katakopueol 6tav to diytv teviwbel omwg mpoPAénetar otov Kavoviopd 1.10. Ov otdrot 1 ta
OTNPIYLOTA TOVG dEV TPETEL VOL EKTEIVOVTOL GTO YHTEDO.

1.5 Ot otdrotl Tpémet va TomoBeTodvTon €l TNG TAAYING YPOUUNIG TOV SIMA0D Om®G 610 Aldypappo A,
aoy£Tmg av Tailetot amio 1 dSurAod.

1.6 To diytv mpémel vo kaTaoKeLAlETOL OO AENTO GYOWI OKOVPOL YPDOUOTOG Kol {00V TAYOoVLS LE
avotypa oyt pikpdtepo amd 15mm kat Oyt peyokvtepo amd 20mm.

1.7  To diyrv mpénet va givar Byovg 760mm kot TAGTOLG TOLAGYIGTOV 6,1 HETp®V.

1.8  H xopvon tov dtytvod mpémet vo eivor peMacpévn pe Aevkn Awpida 75mm, Simhopévn mive arnd
KopdovL 1] KOA®S10 10 omoio Ba Sumepvd T Awpida. Avti M Awpida Tpémel vo emkdbetal 6To
KopdOVL N TO KAADS10.

1.9 To kopddvi | 10 KaA®O0 TTPEmeL v, givar TEVIOUEVO oTafepd, EVOOUATOUEVO GTIV KOPLOT TOV
oTVAOPBATOV.

1.10 H xopven Tov diyyTvov amd TNV EMPAVELN TOV YNIESOL Tpénel va ivar 1,524 pétpa 6To KEVIPO TOL
ynmédov kot 1,55 pétpa mave amd Tig TAAYIEG YPOUUEG TOV SUTAOD.

1.11  Aev mpémet vo vadpyovv Keva PETASD TV GKP®V TOV d1YTLOD Kol T®V 6TOA®V. AV givol amapaitnto,
70 diyTL MPEMEL vaL dEveTaL PEYPL KATWO GTOVG GTOAOVG,
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Inueioon: (1) Awymvio pikog oAdKANpov Tov ynrédov = 14,723 m
(2) To yMmedo 6mwe eoiveTor mapomdve propet va ypnotpomotn et Kot yio omAd kot Yo Suthd oy viot
(3) ** Ipoapetikd onuadia Sokipng Omws eaivovtar 6to Atdypoppo B.

2. O®TEPO

2.1

To @tepd mpEMEL VoL VUL KOATUGKEVAGLEVO GO PLGIKA Ko cuvOETIKE VAKA. ATtO OTo10 VAIKO Kot

av givol KOTOOKEVUOUEVO TO QTEPD, TO YOPAKTNPLOTIKG TNG TTHONG TOL TPEMEL VoL £ivat YEVIKA Opota
HE eKEVOL TTOV dNUIOLPYOVVTAL ATTO PTEPO PUCIKMOV TOVTOLAMY UE PACT) A QEALO KOAVUUEVT OO
AEMTN OTPOOT SEPLOTOG.

2.2
2.2.1.
2.2.2.

2.2.3.

2.2.4.
2.2.5.
2.2.6.
2.3
2.3.1.

2.3.2.
2.3.3.

2.4

DteP6 a6 TovTOVAN

To @tepd mpémet va £xet 16 movTovAN oTEPEMUEV 0T Pdom.

Ta modmovAa wpEmel va, £Y0VV OHOLOPOPPO PNKog 62mm mg 70mm 6tav petpnbodv and
™y GKp1 @G TV KopLen g Paong.

Ot KOpLPEG TV TOLTOVAWMV TTPEMEL va. oynpotilovy kOKho e ddpetpo omd 5 8nm g
68mm.

Ta movmovAa Tpénet va ivat otabepomompéva e oxotvi 11 GAAO KOTAAANAO DAKO.
H Béon mpénet va etvar 25mm mg 28mm cg SIIPETPO Kol GTPOYYVAEUEVT] GTO KATM HEPOG.

To @tepd mpémet va Quyilet amd 4,74 o¢ 5,50 ypoppdpia.

D1eP6 Y Mpic TOVTOVAN.

O K®VOG, 1 N TPOGOUOI®ON T®V TOLTOVAWMY ad GLUVOETIKG VAIKA, TpENEL Vo VIToKABIoTA
T PUOTKA TOVTOVAQL.

H Bdon mpénet va eivar 6mwg meprypaestot otov Kavoviopud 2.2.5.

Ot dotdoels kot to Bapog Tpémet va givar Omwg otovg Kavoviopovg 2.2.2, 2.2.3 ko 2.2.6.
Hopd tavto, Aoym Tov Seopdv oTo €101KO BApog Kol GALEG WO10TNTEG TOV GUVOETIKOV
VAMK®OV 6€ oY£01 e To TOOTOLAQ, amokAicelg péypt kot 10% gival omodekTés.

Ocov apopd oIV AToPLYN UTOKAGE®Y GTO YEVIKO GY£10, TNV TOYVTNTO KOl TNV IO TOL OTEPOV,

UETATPOTEG OTIC TOPATAVE TPOJAYPUPEG UTOPOLV VO, YIVOLV e TNV €YKPIon TNg oprodiag
Opoonovdiag, o€ TePLOYEG OMOL Ol ATHOCPUPIKEG oLVONKEG KOBIGTOOV TO TLTIKG QPTEPD
AKOTAAANAO, €iTE AOY® TOL KAMIOTOG £1TE AOY® TOL VYOLETPOU.
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3. AOKIMH TAXYTHTAX ®TEPOY

3.1 T va doxipdoet £va tepd, 0 TOLTNG TPEMEL VO XPTCYLOTOWCEL EVOL SUVATO YTOTNLLOL ATO YOUNAL
(underhand) to onoio Ba £pBel 6 emapn pe t0 ETEPO TAV® ATd TNV TGO Ypopun tov ynrédov. To
@TEPO TTPEMEL VoL YTUmN Ol L avodikn Yovia Kot pe d1e08vuvon TapaAANAN He TIG TAAYIES YPOES.

3.2 "Evo @tepd e 0mOTN TayVTNTO OEV TPENEL VO TPOCYEIDDEL Gg amdoTooT LkpdTepn amd 530mm kot
peyadvtepn amd 990mm amd v GAAN Tow ypappn tov ynmédov, Ommg oto Atdypappe B.

4. PAKETA

AIATPAMMA B

Befi

Zéppig

4.1 H poaxéto mpénet va gival éva miaioclo mov dev Ba Eemepvd ta 680mm 610 GUVOMKO LNKOG KOl TO.
230mm o710 GLVOAMKO TAGTOG TO omoio Ba amoteleitan amd To KOPLOL TUALOTO TOV TEPLYPAPOVTOL
otovg Kavoviopovg 4.1.1 wg 4.1.5 énwg ansucoviletar oto Adypoppa I

4.1.1.
4.1.2.

4.1.3.
4.1.4.
4.15.

H Aafn eivor to tpunpa g paxétag mov mpoopiletat yio va T cuYKpoTel 0 ToiyTng.

To mAéypa eivar to TUAUO TNG PAKETAG LE TO OMOL0 TPOKELTAL VO YTUTAEL TO QPTEPO O
oty TG,

H xepoln mepipdiiet To mAdypa.

O Koppog cuvdéet T AaPn pe v kepaln (eEaptarot amd tov Kavovioud 4.1.5).

O Lopldg (av vdpyel) GLVOEEL TOV KOPLLO LLE TV KEPOAN.

Adypoppa T’
— Kkepaln
mAéypa
;] — Aaipdg
mAalow
~—— KOpu6G
— AaPn
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4.2

4.3

To nAéypa:

4.2.1. mpémel vo givor eminedo kot vo omoteleital amd pio didtoén S106TaVpOUEVOV YOpdDV gite
TAEYUEVOV OAAETAAAN O gite depévav omov duotavpodvovtal. H didtagn tov miéypotog
TPEMEL VAL EIVOL YEVIKA OLOLOLOPON KO, CUYKEKPLUEVA, Ol O CpULl] GTO KEVTIPO amd O,Tt
o€ OmOLdNTTOTE GAAN TEPLOYN KO

4.2.2. dev mpénel va vrepPaivel cuvolkd to 280mm og pnkog kot to 220mm oe wAdtog. [Hopd
Ta0T0, 0L YopdEG Umopel v, EKTEIVOVTOL GTNV TEPLOYT TTOV CAADG Bol TV 0 AALLOG, e TNV
nmpobmdBeon ot

4.2.2.1. 1o mAdTOG TNG EMMALOV TTEPLOYNG TAEYLOTOG deV VItepPaivel Ta 35mMm Kot
4.2.2.2. 10 6uvoMKO puMKog Tov TAEYpHaTog dev Ba vepPaivet miéov To 330mm.
H poxéra:

4.3.1. mpémelva givar kabBapn and Tpocaptnuéva avtikeipeva 1 TpoeEoyEs, ektog and exeiva Tov
XPNOLOTOLOVVTUL OTOKAEIGTIKG KOt EO1KA Y10, VO TEPLOPICOVV 1] VA, amoTpEyouv T1 pBopd
Kot To oyioo 1 T ddvnomn M Yo va KOTOVEIovY To BApog 1 vo dtacporicovv pe kopddvi
™ Aofn oTo XépL Tov TaiyTN, Kot To omoia givat gvAoyov pey€éBoug kKot tomoBétnong Yo
TETOLOVG GKOTOVGE, Kot

4.3.2. mpémel vo gival kabopn amd kdbe Guokevr] TOL divel TN dvvaToOHTNTA G Evav TOiyTN VO
OALAEEL OLOIAOTIKA TO GYNILOL TG POKETOG.

5. XYMBATOTHTA EZEOIIAIZEMOY

H Atebvnig Opoomovdio Avtimtépiong Ba emidicdlet kdbe Evotaon yio To KaTd TOGO OmOIdNTOTE PAKETO,
¢tePO M e&omMopog 1 KGBe TP®TOHTLTO OV YPMCYLOTOIEITAL GTO Ty Vidl TG Avtimtépiong cvupPadilet pe Tig
mpodiaypapés. Tétoleg amopacelg pmopet vo Aappdvovtal pe tpotopfovAia g Opoomovdiog 1 KaTOTY

QT OEMG OTOLCONTOTE TAEVPAS KOAOTPOUIPETOL EVILAPEPOVTOS, CUUTEPIAULBOVOLEVOV OTOLOLONTTOTE
ALy T, TEYVIKOV a&lOIOTOVY0L, Kataokevaot e&omioov 1 Evaong Mélovg 1 LéAovg autng.

6. KAHPQXH

6.1

6.2

Ipw amd v &vapén tov Tayvidlon, Tpénet vo deEdyeTol KAP®OT Kot 1 TAELPA TTov Kepdilel Tnv
KMpwon Tpénet va E0GKNOEL TO dIKOUMLOL TG ETAOYNG €ite ToL Kovova 6.1.1 1 tov 6.1.2:

6.1.1.  va oepBipel N vodeytel TP®TOG,
6.1.2.  va &ekwvnoet 1o mayvidl o pio TAEVPA TOL YNTESOV 1 TNV AAAN.

H mhevpd mov yavetl v KA pwon Tpénel vo e£00KNCEL TO SIKAIMLO GTNV ETIAOYT OV OTOUEVEL.

7. XYXTHMA METPHXHX XKOP

7.1  ’Evo match (cuvévinen) Ba anaptiCetar amd ta vikntipuo amd tpio games («ykéyo»), eKtog av Exel
ooppovndet aAiog (TTapdptnua 2 kot 3).

7.2 'Evo game Ba kepdiletor amd v mhevpd mov emitvyydvel mpat 21 mdvrovg, pe e€aipeon 0,Ti
nmpoPAénetar amd tov Kavoviopd 7.4 kot 7.5.

7.3 H mevpd mov kepdiler éva rally Oo npocbétel évav movto 610 crop Tovg. Mia mTAevpd Ba kepdioet
éva rally, av n avtitodn mlevpd vronécel og fault («pdrt») N To PTEPO GTOMATOEL VO PpiokeTan
EVTOC TOUdAG €med AyylEe TV EMEAVELD TOL YNTEDOV €VTOG TNG TAELPAS TOL YNTESOL TOV
avVTUTdAov.

7.4  Av 10 okop yiver 20-0Aa, n TAEVPA OV KaTAPEPVEL Vo TponynBel Tpd™ KaTd 6V0 TOVTOLG, Ba
kepdioet exelvo To game.

7.5  Av 1o okop yivel 29-0ha, 1 TAgvpd Tov Bo kepdicel Tov 30° HvTo o kepdicel To game.

7.6  Hnmlevpd mov kepdiletl Eva game, wpémetl vo oepPipet TpdTn 6TO EMOEVO game.
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8. AAAATH ITAEYPAX I'HITEAOY

8.1 Ot maiyteg mpémet va aAldlovv Thevpd ynmédov:
8.1.1. o710 téh0C TOL TPDOTOL game,
8.1.2. o710 téh0C TOL devTEPOL game, av TpoKELTaL VoL LITAPEEL TpiTo game ko
8.1.3. o710 tpito game otav pia TAevpd meTvYivel TPdTN 11 TOVTOUG.

8.2  Av 1 mkevpd tov YNIESOL dev oANGEEL dmmg vIodekvieTal oTov Kavoviopod 8.1, mpénet va yivel
apéoms poAg avakaAvedel To AdBog kol 6tav to eTePd Ba givarl extdg modidg. To vrdpyov ckop
TPEMEL VO TOPAEIVEL.

9. SERVICE

9.1 Xg éva cmwotd Service:

9.11. «opio mhevpd dev TPEMEL VA TPOKOAECEL AOIKAOAOYNTY KAOLGTEPNOT OTIV EKTELECT] TOV
service amd T oTIyUn TOL O SErver koi o receiver givol étoylol yio To Service. Mg v
OAOKAP®ON TNG TPOG TO TGW KIVNong NG KEQOANG NG POKETOG TOVL SErver, kabe
kabvatépnon g évapéng tov service (Kavoviouodg 9.2), Oa Bempeiton adiucaioAdynt
kaBvoTtépnon,

9.1.2. o server kol o receiver mpénel va oTéEKOVTIOL EVTOG dloyvimg avtiBetov meploymv Service
(Adypappa A) xopig va ayyifouv Tig Ypapég Tov opilovy avTég TIg TEPLOYES,

9.1.3. Kdmowo TUNUO Kol TV dVO TOSUDV TOL SErver Kol Tov receiver mpémel va mopapeivel og
EMOQN HE TNV emPavelo. Tov ynmédov oe otatikny Béom omd v évapén tov Service
(Kavoviopog 9.2) kat péypt avtod va ektereotei (Kavoviopoc 9.3),

9.1.4. m paxéto Tov SErver mTpémel va YTumNoEL apyikd T PAor Tov eTEPOD,

9.1.5. olhdKAnpo tO @TEPO MPémeL va givol KAT® omd T pECT TOL Server tn otyun mov Ba
ytomnOel omd ) pokéta tov server. H péon mpénet vo Bempeitar 6t givor pio €KOVIK
YPOLUUN YOP® OO TO GO, GTO VYOG TOV YOUNAOGTEPOL TUALATOS TNG KOTMTEPTG TAEVPAG
TOVL Server,

9.1.6. o0 xoppdg ™G PAKETAG TOL SErVEr TN OTIYU TOL YTLUTNHOTOS TOV (TEPOL TPEMEL VoL givail
OTPOUUEVOC TPOG TO, KAT,

9.1.7. m xivnon g pakétag Tov Server Ba cuveyioel Tpog ta eumpdc and v Evapén Tov Sservice
(Kavoviopog 9.2) péypt avtod vo ekteleotet (Kavoviopog 9.3),

9.1.8. 1 mmon Tov ETEPOL TPETEL VoL Elval OO TN PAKETO TOV SErVer Tpog To EMAVM Yo Vo
TEPAGEL TO OiyTL OVTWG MOTE, av dgv avayaitiotel, 0o Tpooyelwbel oV TEPLOYT| Service
Tov receiver (dn\. exdvo N petal&d TV YpappdY o v opifouv) Kot

9.1.9. omv npoomdbeln yio SErvice, o Server dgv mpémeL va AGTOXNOEL TO PTEPO.

9.2  Amd T otypn mov ot Toiyteg givol £TOWOL Yo TO SErvice, 1 mpmTN TPOG TO EUTPOS KIvion TG
KEPOANG TNG pakETag Tov Server Ba givon n évapén tov Service.

9.3  Amd ) otiyun mov Eexivinoe (Kavovioudg 9.2), to service éxel ektedeotel Otav 10 QTEPO EYEL
ytumn Ol amd T pakéTo TOv Server 1 6tav, otV TPocTadela va oepPipet, o Server aotoyet To Tepod.

9.4 O server degv mpénel vo. oepPipel mpwv o receiver givar éroog. Iopd tavta, Oa Bewpeitar 6tL 0
receiver fitav étoyog av emyelpndei va omovenOei To service.

9.5 Xta dumhd, xotd Vv ektédeon tov Service (Kavoviopdg 9.2, 9.3), ou cuvabintég pmopovv va
KkataAdfovy oroladnmote BE0m EVIOG TOV TAELPAOV TOVG GTO YNTTEDO, TOL dev EUTOSILEL TOV OVTIMOAO
server 1 receiver vo. pAénet.
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10. ATIAO

10.1 TIeproyég service kon vrodoys

10.1.1.

10.1.2.

Ot maiyteg mpénel va oepPipovv amd, Kol vo, VTOJEYOVTAL HEGA, OTIG AVTIOTOLEG Oe&IEg
TePLOYEG SErvice otov o server dev éxet emithyel TOVTo N €yl emttvyel Luyd apBpd noviov
o€ gketvo To game.

O maiyteg mpémet vo oepPipouv amod, KoL Vo VITOSEXOVTUL HEGO, OTIS OVTIOTOL(ES APLOTEPES
TEPLOYEG SErvice otov o Server £xst emitdyst povo apBud noviov o ekeivo To game.

10.2 Zepd moyvionod kol 0&on oto yfmedo

Ye éva rally, to gtepd pmopei vo yromnOei and Tov Server kot tov receiver evaAlias, omd onoladnmote
Béom oV Thevpd TOL S1YTLOV EKEIVOL TOVL TTALYTY, LEXPIS OTOL TO PTEPS TAWEL Vo PpioKeTat EVTOg
moddg (Kavoviopog 15).

10.3 Emroyio mévrov ko sktéheon Sservice

10.3.1.

10.3.2.

11. AIITIAO

Av o server kepdioet va rally (Kavoviopdg 7.3), o server emrvyydvet évav novto. Tote o
server 0o oepBipet Eova amd v GAAN Teployn Service.

Av o receiver kepdioet éva rally (Kavoviopog 7.3), o receiver gmtoyydvet évay novto. Tote
o receiver Ba yivel o véog Server.

11.1 Teproyég service kon vrodoxns

11.1.1.

11.1.2.

11.1.3.

11.1.4.

11.1.5.

11.1.6.

"Evog maiymg g mhevpds mov oepPipet npénet vo oepPipet amd tnv de&1d meployn service
otav 1 mhevpd mov cepPipet dev Exel emTuyEl TOVTO N £)EL EMTOYEL QuYo apBud nTdvTmV og
eketvo to game.

‘Evag maiytng g mhevpds mov oepPiper mpénel va oepPipel and v apiotepn mEpLoyn
service otov 1 mhevpd Tov oepPipet £yl emitdyel povod apBud Tévimv og ekeivo To game.

O maiytng ¢ TAELPES TOL VTOdEXETAL O OTol0g GEPPLPE TEAELTAIOG TPETEL VO LEIVEL GTNV
id10 TEpLoyn service and dmov oépPipe TeAgvTaion popd. To avticTpoPo TPOTLIO TPENEL VO,
oY VEL Y100 TOV GLVAOANTH TOV receiver.

O maiymg ¢ mAevpdc mov vVIodExetar o omoiog Ppioketal oty dwywving avtifetn
TEPLOYN Service amd tov Server mpénet vo. givar o receiver.

Ot ntaiyteg dev mpémel v GAAGLOVY TIG avTIoTOLES TEPLOYEG SErvice uéypig 6tov kepdicovv
ovTo OtV 1) TAELPE TOLG oEPPipEt.

To service og kGfe oepd extéheong Service mpénet vo, ekteleiton omd v meployn Service
OV AVTOTOKPIVETAL GTO OKOP TNG TAELPAG TOL GePPipet, EKTOG Ao O,TL TPOPAETETOL GTOVG
Koavoviopovg 12.

11.2 Zepd maryvidrov kot 0£6n 6710 YTEDO

Ao 1o service anavindei, oe éva rally, To gtepd pnopei vo yronndel and onolovénmote maiytn g
mAeLPAg Tov oepPipet KAt OmOLOVONTOTE Ty TN TNG TAEVPAG TTOV LILOJEXETAL EVOAAAE, amd
omowdNTote BEoM TNV TAEVPA TOV dYTLOV EKEIVOL TOV TalY TN HEXPIG OTOL TO PTEPO TAYEL VOl
Bpioketor eviog madudg (Kavoviopog 15).

11.3 Emurvyia wévrov kot ektéleon Service

11.3.1.

11.3.2.

Av 1 mevpd ov oepPipet kepdioet éva rally (Kavovioudg 7.3), n mhevpd mov ogpPipst
gmitvyyavel fvav tovto. Tote o server Oo oepPipet Eava amd Ty GAAN Teployn Service.

Av n mevpd mov vmodéystar kepdicer éva rally (Kovovioudg 7.3), m mhevpd mov
VIOSEYETOL EMTVYYAVEL Evay TOvTo. Tote 1 TAEVPA TTOL VIOdEXETAL B Yivel ) vEa 1 TAELPA
mov oepPipet.
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11.4 AxolovBia ekTéleong Service
Ye kGbe game, to dikaimpo eKTELEOTC SErvice Tpémet va tepva aAemdAAn Ao
11.4.1. and tov apyikd server mov Eekiviioe To game and v de&id meployn service

11.4.2. otov cuvablt tov apyikod receiver. To service Ba ekteleotel omd Vv apiotepn Tepoxn
service.

11.4.3. otov cuvabAnT TOL CPYIKOD Server
11.4.4. otov apyucd receiver
11.4.5. ctov apyiko server kot ovto kabedng.

11.5 Koavévag maiymng dev mpémer vo oepPipel 1 va vmodeytel €kTOg Oelpdg, 1 vo vrodeytel dVo
aAAemdAAnLo. Sservice oto id1o game, extoc and 6,11 poPréneton amd Tovg Kavoviopovg 12.

11.6 Omotocdfmote maiyTNG TG VIKNTPLOG TAELPAS Uopel va oepPipel mpdTOC 6TO EMOLEVO game kol
OTOLOGONTOTE TTALYTNG TNG NTTNHEVIG TAELPAS PTOPEL VO VTOdEYTEL TPMTOG GTO EMOUEVO game.

12. T®AAMATA NEPIOXHX SERVICE

12.1 ’Evo o@dApo meployng service éyet copPel otov vog maiytng:
12.1.1. "Exei oepPiper 1 vmodeytel extdg oEPAg, 1|
12.1.2. "Eyxet ogpPipel i) vrodeytei and ) Adbog mepiloyn service

12.2  Av avoxaAv@dei éva c@aluo meployng Service, 1o opdipo mpénet vo S1opbwbei kot 1o vdpyov okop
Vo TopapEivet.

13. FAULTS (EPAAMATA)

«Fault» Bo givou:

13.1 v éva service dev eivat cwotd (Kavoviopds 9.1),

13.2 v, og service, 1o Q1epO:
13.2.1. mootel 6TO di)TL KoL TOPOUEIVEL LETEDPO GTIV KOPLEN TOV,
13.2.2. a@ob nepdost mive and 1o diyTv, TeeTel 6TOo diYTL, 1
13.2.3. yrumnBei and tov cuvadintn tov receiver,

13.3  av, evtoc moududc, To pTepod:
13.3.1. mpooyeimBel exTdG TV 0pldV TOL YNTEGOL (ONA. Ol EMAVE® N EVIOG TV OPLIKDV YPOLUDV),
13.3.2. mepdoet péoa 1 Kat® and To dSiyrv,
13.3.3. amothyel va TEPAcEL TAV® A6 TO diYTL,
13.3.4.  ayyi&et v opoen 1] TOLG TANTVOLG TOLYOVG,
13.3.5. ayyi&el ta povya Tov TaiyTn 1 ToVv 1010,
13.3.6. ayyi&el omotodnmote AALO AVTIKEIIEVO 1) TPOSMOTO EKTOHG YNTESOL,

(Omov givar amapaitnto AOY® TG KATAGKELTG TOV KTIPIOL, 1) TOTIKY| 0pYN Yo TV
AVTITTEPIOT UTOPEL, VTTOKEIEVT 6TO dkaiopa £vataons e otkng g Opoomovdiog
Méloc, vo. Onovpynoet dLKAVOVIGHOLS Tov Ba Tpary LOTEDOVTOL TEPITTMGELG OTIS OTOIEG
éva @tepd ayyilet éva epumdoro).
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13.3.7.

13.3.8.

13.3.9.
13.3.10.

mootel Kot kKpotnbel ot pokETo Kol KOTOMY €KOQEVOOVIOTEL KOTA TNV EKTEAECT] TOL
A TUTLLOTOG,

yrorn et dvo Qopég emTuy®G amd Tov 1010 maiytn. [apd Tavta, To YTOHTNUE EVOS PTEPOD
OTNV KEQPUAT KoL TO TAEYWLO TNG PAKETOG OE EvaL XTOTNHO Ogv Tpémet va eivarn «fault»,

om0t amd Evav TaiyTn Kot Tov cLVAOANTY TOV ETITUYDGS, 1

ayyi&el ) pakéta evog matyTn Kot 0V TAEOEYEL TTPOG TO YNTEDO TOL AVTITAAOV,

13.4  av, evtdg ToudiG, Evog maiyTng:

13.4.1.
13.4.2.

13.4.3.

13.4.4.

13.4.5.

ayyi&et to diyTv M Ta GTNPIYLOTA TOV L TN paKETO, TO pOvYa TOL 1} O 10106,

€10PAAEL 6TO YNTESO TOL AVTITAAOL TAV® Ad TO OiyTL HE TN pakéTta 1 O (010G, EKTOG TOV
0TL 0 emTifépEVOg Lmopel v aKoAoLONGEL TO OTEPO TAV®D amd TO JiYTVL LE TN POKETO OTN
POT| TOL YTLTNLOTOG EPOGOV TO OPYIKO CNUEID ETAPNG LE TO PTEPO €lval OTNV TAEVPA TOL
SdytHov Tov emiTiBépEVOL,

€10PAAEL 6TO YHTEDO TOV AVTITAAOL KAT® Ot TO SiyTL LE TN POKETA 1) O 1010G [LE TPOTO TOL
0 avtinaAog gumodileton 1 amoomdTol, 1

eUmodilel Tov avtimolo, dNA. ATOTPENEL TOV AVTITOAO OTO VOO YTOTNLO OOV TO PTEPO
axoAovdeitan whve and o diyTv,

.

EOKEUWEVO, OTOOTE. TOV avtimoho HE kABe evépyeln OmMmG QavAalovtag 1 KAVOVTag
YEPOVOLUIEC,

13.5 av évag maiytng eivor £voyxog Yo ampokdAvTteg, emavoiopfavopeves 1| emipoveg TopaPacelg Kotd
tov Kavovioué 16.

14. LETS

141 «Let» wpémel vo avakov®VETOL 0O Tov dtotnTn, N and tov maiytn (av dgv vIApYEL dLLTNTNG), Yo
va Towtel 1o oy viot.

14.2  «Let» mpénet va givar, av:

14.2.1.
14.2.2.
14.2.3.

14.2.4.

14.2.5.

14.2.6.
14.2.7.

o server oepPipel Tpwv o receiver givar éroyog (Kavoviepoc 9.5),

KOTG TO SErvice, o receiver kot o Server cealovv apu@dTePOL,

apob amavtnOei To service, o @tepod:

14.2.3.1. mootel TAvVO 6To SiyTL KO TOPApEIVEL LETEMPO GTNV KOPLPN TOV, 1|
14.2.3.2. 0@o0 mepdoel TAv® omd To diyTL TAGTEL 6TO diyTV,

Katé ™ SIIPKELD TOL TTALYVISIoV, TO TEPO daAvbel kot 1 fdon amokoAinbel TAnpwg amd
70 VTOAOLTO PTEPO,

KATé TN YVOUN TOL S101TNTH, TO WAL VIOL Amod10pYovVAVETOL 1] £VOG TOYTNG TNG AVTITOANG
TAELPAS OMOCTATOL OO TOV TPOTOVNTY,

€vag KPLTNG YPOUUAY Oev EYeL Aoy Kol 0 SlontnTg Ogv LImopel v 0mopacicet, 1

LS popLATIOTEL OTTOLOONTOTE APOOTTY 1] TVY L0 KATAGTOOT.

14.3 Otav cvpPei éva «lety, to moryvidt and T otrypn Tov Tehevtaiov Service dev peTpdetl Kot o maiyTng
mov 6€pPipe terevtaiog mpémet va oepPipet Eavd.
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15. ®TEPO EKTOZX ITAIAIAX

To @tepd elvar koG oS4 dTOV:

15.1

15.2
15.3

TPOGKPOVEL GTO diYTL 1) TOV GTLAOPATN Kol apyilel va TEQTEL TPOG TNV EMPAVELN TOV YNTESOL GTNV
TAELPE TOL S TLOV TOL EMTIOENEVOUL,

XTUTAEL OTNV EMUPAVEL TOV YNTESOV, 1

éva «faulty 1 éva «let» éyel ovpPet.

16. XYNEXEZX ITAIXNIAL, ANTIAGAHTIKH XYMITEPI®OPA & ITOINEX

16.1 To mawyvidl mpémel va givar cvveyéc omd o TPMTO Service péxpt va ohokAnpwbei to match, extdg
amod 0,TL emitpéneton amd Toug Kavoviopovg 16.2 kot 16.3.
16.2 Awieippota:
16.2.1. mov dev vaepPaivovv ta 60 devtepdienta katd TN SidpKeln KAOE game dTov To OKOp Tov
mponyeitat eTavel Tovg 11 mdvrovg, Kot
16.2.2. mov dev vrepPaivel ta 120 devtepodienta peTaLH TOL TPATOL KOL TOV JEVTEPOV Jame Ko
peta&i Tov HevTEPOL Kol TOL TpiTov game
Bo emtpémovtan og Oho Ta. match.
(To éva match ov petadidetor tnieontikd, o Emdioutntig propel va amopocicel mpv ord 1o
match o6t ta SwAsippoto katd Tov Kavoviopd 16.2 givat vroypemtikd Kot Tiylog S10pKeLng).
16.3 ITavon Tov Taryvidrov
16.3.1. Omote amortnbei amd TEPIGTACEIG EKTOG TOL EAEYYOVL TOV TOYTAOV, O SOUTNTNG UTOopEl va
maHoEL TO T viol Yo 6om didprelo Bewpioet 0 ST TNG amapoiTnTO.
16.3.2. Kdatow amd dkég ouvinreg o Emdloartmmg pumopet va cupfovdéyet tov dtottn va modoet
TO Oy Vidt.
16.3.3.  Av 10 oy vidt Tawtel, T0 VPOV cKop Bo mapopeivel katl To oy vidl Ba cvveylotel and
ekeivo 10 onueio.
16.4 KaBvotépnon 6to woryvion
16.4.1. To moryvidt dev mpénet va KaBvuotepel KAT® omd omolecdnmote cuvinkes e Tpdmo wov Oa
dMGEL GTOV TTaiyT T SuVATOTNTO VO AVOKTHGEL TIG OLVALLELG 1] TV OVOTVOT] TOL 1] va AdPet
odnyiec.
16.4.2. O dwumnmg mpénel vo gival 0 OMOKAEIOTIKOS KPUTNG OMOWGONTOTE KOBLGTEPNONG GTO
oLy VoL
16.5 Oodnyieg kon eykoTALEWWY TOV YNTESOVL
16.5.1. Movo otav 10 @TePO dev eivan evtog madiag (Kovoviopdg 15), apémnetl va enttpémetal otov
maiyTn vo Aappavel odnyieg katd ) didpkea Tov match.
16.5.2. Kavévoag maiytng dev mpémet vo. eykatoleiyel To yAmedo katd tn didpkeia Tov match ywpig
TNV GO TOV donTn Ty, EKTOG KATA TN SIAPKELN TOV SWWASIUUATOV TOV TEPTYPAPOVTOL GTOV
Koavovioué 16.2.
16.6 'Evog maiytng dev mpémet vai:
16.6.1. mpokoAei eckeppéva KOBLGTEPTON 1) TAVGT] TOL TOLYVIOLOV,
16.6.2. peTOTPETEL 1] KATOCTPEPEL ECKEUUEVA TO QTEPD LE OKOTO VoL LETAPAAEL TNV TOYLTNTA 1 TV
TTN O TOVL,
16.6.3. ocvumeppépetat pe TPosPANTIKO TPOTO, 1)
16.6.4. eivor €voxog OVTIOOANTIKNIG GUUTEPIPOPAS TOL OEV KOAVMTETOL SLOPOPETIKA OTO TOVG
Kavoviopovg mg Avtimtépiong.
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16.7

Awygipion mapapfacemv

16.7.1. O duwumng mpénet va dwyepiletar omowadnmote mapdfacr tov Kavoviopov 16.4, 16.5 1
16.6:

16.7.1.1. oamevBOvovTog mpogdomoinoT oty TAEVPd TTov Tapofate,

16.7.1.2. ypedvovtag fault otnv mhevpd mov ToapaPatei, av éxel dn Tposidonombei. Avo
tétowa faults and pia mhevpd npémet va Bewpovvtor topdfacn kot’ exovainym,
1
16.7.2. og TEPWTMOELG AMPOKAALTTING TPOSPOANG, TPOSPOADY KOT  €TOVAANYT 1 TAPAPOoTS TOL
Kavoviopov 16.2, o doutntig npémel va ypewoet fault omv mevpd mov mopofatei kot
TPETEL VO, AVOPEPEL TNV TPOSPaAlovca mAevpd apécmg otov Emdiantnty, o onoiog Ba £xet
v g€ovoia va amofdAiel Tnv TpocPirlovca TAgvpd and to match.

17. AZEIQMATOYXOI KAI EQOEXEIX

17.1

17.2

17.3

17.4

17.5

17.6

O Emdioutn g mpémet va £yl T cLVOAKT €vBOVIN Yio T S10pYAvecn 1| TO YEYOVOS TOL OOIOL TO
match amotelel uépog.

O bSwutntig, omov opiletal, mpémet vo €xel v €vBOVN Tov match, tov ynmédov ko Tng dpeong
mePETPoL Tov. O dratnTig Tpénel va avapépel otov Emduontnt).

O «purrg service mpénel vo. avakowdvel ta Service faults mov yivovton amd tov server, spdoov
ovppovv (Kavoviopodg 9.1).

"Evag kpitig YpOopUOV TPETEL VO, DTOJEIKVVEL EAV EVa PTEPO TPOSYEIDONKE «HEGO» 1 «EE®» (OC TPOG

TNV YPAUURH/TIS YPOUUEG TTOV TOVG avoTEDKay.

H andépaon evog a&iopatovyov Ba ivar teAecidkn o OAeG TIC KATUOTACELS Y10 TIG OTOIES EKEIVOG O
a&lopatovyog eival VIeKBVVOg €KTOC av, KOTA TV Gmoyrn Tov otoutnth, eival mépav Aoyng
ApPIBoAiag OTL KATOL0G KPUTNG YPAUU®Y EYEL AAPEL ECOUALEVT] ATOPACT], OTOTE O SLUTNTNG OPEiLEL
VO TOPOKALWEL TNV OTOPACT) TOV KPLTY).

"Evag dtoutnmg mpémet vai:

17.6.1. vmoompilel ko emiPdrier tovg Kovoviopovg tng AvTintépiong Kat, 101KOTEPA, TPEMEL VO
avakowvavel «faulty 1 «let» epdoov cuppaivovv,

17.6.2. amo@aivetal yio ke Evotaot mov £yel va KAveL e pia dtapovia, av yivel Tptv extelectel
70 gMOUEVO Service,

17.6.3. ciyovpevetar 6Tt oL maliyTeG Kot ot Batéc mapapévovy TAnpoeopnuévol yio v eEEMEN Tov
match,

17.6.4. opiler | avikabiotd KpUtdg ypouudv 1 évav Kpith SErvice oe ouvevvonon WE Tov
Emdion,

17.6.5. opovrtilel dote, 6mote dev givarl opiopévog GG aSIOUATOVY0G, V. EpBovV €1g TEPUG Ta
KB KovVTo EKEIVOL TOL OEIOUATOOYOV,

17.6.6. o@épvel 1g mépag to. kabnKovia tov aflwpatodyov N vo avokowvdvel «let», dmote Evog
S10p1opévog a&lmpatovyog dev ExEL Aoy,

17.6.7. xotoypdeet Kot avapépel otov Emdtortn i ola to {nmparta oxetkd pe tov Kavoviopo 16
Ko

17.6.8. avoeéper otov Emduwnmnty OAleg Tig omoppipbeiceg evotdoslg HOVO OYETIKG LE
appiofnmoetg kavoviopav. (Tétoleg evotdoeic mpémel va Yivovtal PLOVo TPy EKTEAECTEL TO
emopevo service 1, av ovpuPel ot AREn tov match, mpwv M mTevpd mov eviotaTol
gyKatoAeiyel To YNTEDO).
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	ΓΗΠΕΔΟ ΚΑΙ ΕΞΟΠΛΙΣΜΟΣ ΓΗΠΕΔΟΥ
	Το γήπεδο πρέπει να είναι ορθογώνιο οριοθετημένο με γραμμές πλάτους 40mm όπως στο Διάγραμμα Α.
	Οι γραμμές που οριοθετούν το γήπεδο πρέπει να είναι ευδιάκριτες και κατά προτίμηση λευκού ή κίτρινου χρώματος.
	Όλες οι γραμμές πρέπει να αποτελούν μέρος της περιοχής την οποία ορίζουν.
	Οι στυλοβάτες πρέπει να έχουν ύψος 1,55 μέτρα από την επιφάνεια του γηπέδου και να παραμένουν κατακόρυφοι όταν το δίχτυ τεντωθεί όπως προβλέπεται στον Κανονισμό 1.10. Οι στύλοι ή τα στηρίγματά τους δεν πρέπει να εκτείνονται στο γήπεδο.
	Οι στύλοι πρέπει να τοποθετούνται επί της πλάγιας γραμμής του διπλού όπως στο Διάγραμμα Α, ασχέτως αν παίζεται απλό ή διπλό.
	Το δίχτυ πρέπει να κατασκευάζεται από λεπτό σχοινί σκούρου χρώματος και ίσου πάχους με άνοιγμα όχι μικρότερο από 15mm και όχι μεγαλύτερο από 20mm.
	Το δίχτυ πρέπει να είναι ύψους 760mm και πλάτους τουλάχιστον 6,1 μέτρων.
	Η κορυφή του διχτυού πρέπει να είναι ρελιασμένη με λευκή λωρίδα 75mm, διπλωμένη πάνω από κορδόνι ή καλώδιο το οποίο θα διαπερνά τη λωρίδα. Αυτή η λωρίδα πρέπει να επικάθεται στο κορδόνι ή το καλώδιο.
	Το κορδόνι ή το καλώδιο πρέπει να είναι τεντωμένο σταθερά, ενσωματωμένο στην κορυφή των στυλοβατών.
	Η κορυφή του διχτυού από την επιφάνεια του γηπέδου πρέπει να είναι 1,524 μέτρα στο κέντρο του γηπέδου και 1,55 μέτρα πάνω από τις πλάγιες γραμμές του διπλού.
	Δεν πρέπει να υπάρχουν κενά μεταξύ των άκρων του διχτυού και των στύλων. Αν είναι απαραίτητο, το δίχτυ πρέπει να δένεται μέχρι κάτω στους στύλους.

	Φτερό
	Το φτερό πρέπει να είναι κατασκευασμένο από φυσικά και/ή συνθετικά υλικά. Από όποιο υλικό και αν είναι κατασκευασμένο το φτερό, τα χαρακτηριστικά της πτήσης του πρέπει να είναι γενικά όμοια με εκείνα που δημιουργούνται από φτερό φυσικών πούπουλων με β...
	Φτερό από πούπουλα
	Το φτερό πρέπει να έχει 16 πούπουλα στερεωμένα στη βάση.
	Τα πούπουλα πρέπει να έχουν ομοιόμορφο μήκος 62mm ως 70mm όταν μετρηθούν από την άκρη ως την κορυφή της βάσης.
	Οι κορυφές των πούπουλων πρέπει να σχηματίζουν κύκλο με διάμετρο από 58mm ως 68mm.
	Τα πούπουλα πρέπει να είναι σταθεροποιημένα με σχοινί ή άλλο κατάλληλο υλικό.
	Η βάση πρέπει να είναι 25mm ως 28mm σε διάμετρο και στρογγυλεμένη στο κάτω μέρος.
	Το φτερό πρέπει να ζυγίζει από 4,74 ως 5,50 γραμμάρια.

	Φτερό χωρίς πούπουλα
	Ο κώνος, ή η προσομοίωση των πούπουλων από συνθετικά υλικά, πρέπει να υποκαθιστά τα φυσικά πούπουλα.
	Η βάση πρέπει να είναι όπως περιγράφεται στον Κανονισμό 2.2.5.
	Οι διαστάσεις και το βάρος πρέπει να είναι όπως στους Κανονισμούς 2.2.2, 2.2.3 και 2.2.6. Παρά ταύτα, λόγω των διαφορών στο ειδικό βάρος και άλλες ιδιότητες των συνθετικών υλικών σε σχέση με τα πούπουλα, αποκλίσεις μέχρι και 10% είναι αποδεκτές.

	Όσον αφορά στην αποφυγή αποκλίσεων στο γενικό σχέδιο, την ταχύτητα και την πτήση του φτερού, μετατροπές στις παραπάνω προδιαγραφές μπορούν να γίνουν με την έγκριση της αρμόδιας Ομοσπονδίας, σε περιοχές όπου οι ατμοσφαιρικές συνθήκες καθιστούν το τυπικ...

	δοκιμή ταχύτητας φτερού
	Για να δοκιμάσει ένα φτερό, ο παίχτης πρέπει να χρησιμοποιήσει ένα δυνατό χτύπημα από χαμηλά (underhand) το οποίο θα έρθει σε επαφή με το φτερό πάνω από την πίσω γραμμή του γηπέδου. Το φτερό πρέπει να χτυπηθεί με ανοδική γωνία και με διεύθυνση παράλλη...
	Ένα φτερό με σωστή ταχύτητα δεν πρέπει να προσγειωθεί σε απόσταση μικρότερη από 530mm και μεγαλύτερη από 990mm από την άλλη πίσω γραμμή του γηπέδου, όπως στο Διάγραμμα Β.

	ΡΑΚΕΤΑ
	Η ρακέτα πρέπει να είναι ένα πλαίσιο που δεν θα ξεπερνά τα 680mm στο συνολικό μήκος και τα 230mm στο συνολικό πλάτος το οποίο θα αποτελείται από τα κύρια τμήματα που περιγράφονται στους Κανονισμούς 4.1.1 ως 4.1.5 όπως απεικονίζεται στο Διάγραμμα Γ.
	Η λαβή είναι το τμήμα της ρακέτας που προορίζεται για να τη συγκρατεί ο παίχτης.
	Το πλέγμα είναι το τμήμα της ρακέτας με το οποίο πρόκειται να χτυπάει το φτερό ο παίχτης.
	Η κεφαλή περιβάλλει το πλέγμα.
	Ο κορμός συνδέει τη λαβή με την κεφαλή (εξαρτάται από τον Κανονισμό 4.1.5).
	Ο λαιμός (αν υπάρχει) συνδέει τον κορμό με την κεφαλή.

	Το πλέγμα:
	πρέπει να είναι επίπεδο και να αποτελείται από μία διάταξη διασταυρωμένων χορδών είτε πλεγμένων αλλεπάλληλα είτε δεμένων όπου διασταυρώνονται. Η διάταξη του πλέγματος πρέπει να είναι γενικά ομοιόμορφη και, συγκεκριμένα, όχι πιο αραιή στο κέντρο από ό,...
	δεν πρέπει να υπερβαίνει συνολικά τα 280mm σε μήκος και τα 220mm σε πλάτος. Παρά ταύτα, οι χορδές μπορεί να εκτείνονται στην περιοχή που αλλιώς θα ήταν ο λαιμός, με την προϋπόθεση ότι:
	το πλάτος της επιπλέον περιοχής πλέγματος δεν υπερβαίνει τα 35mm και
	το συνολικό μήκος του πλέγματος δεν θα υπερβαίνει πλέον τα 330mm.


	Η ρακέτα:
	πρέπει να είναι καθαρή από προσαρτημένα αντικείμενα ή προεξοχές, εκτός από εκείνα που χρησιμοποιούνται αποκλειστικά και ειδικά για να περιορίσουν ή να αποτρέψουν τη φθορά και το σχίσιμο ή τη δόνηση ή για να κατανείμουν το βάρος ή να διασφαλίσουν με κο...
	πρέπει να είναι καθαρή από κάθε συσκευή που δίνει τη δυνατότητα σε έναν παίχτη να αλλάξει ουσιαστικά το σχήμα της ρακέτας.


	ΣΥΜΒΑΤΟΤΗΤΑ εξοπλισμού
	κλήρωση
	Πριν από την έναρξη του παιχνιδιού, πρέπει να διεξάγεται κλήρωση και η πλευρά που κερδίζει την κλήρωση πρέπει να εξασκήσει το δικαίωμα της επιλογής είτε του κανόνα 6.1.1 ή του 6.1.2:
	να σερβίρει ή υποδεχτεί πρώτος,
	να ξεκινήσει το παιχνίδι στη μία πλευρά του γηπέδου ή την άλλη.

	Η πλευρά που χάνει την κλήρωση πρέπει να εξασκήσει το δικαίωμα στην επιλογή που απομένει.

	σύστημα μέτρησης σκορ
	Ένα match (συνάντηση) θα απαρτίζεται από τα νικητήρια από τρία games («γκέιμς»), εκτός αν έχει συμφωνηθεί αλλιώς (Παράρτημα 2 και 3).
	Ένα game θα κερδίζεται από την πλευρά που επιτυγχάνει πρώτη 21 πόντους, με εξαίρεση ό,τι προβλέπεται από τον Κανονισμό 7.4 και 7.5.
	Η πλευρά που κερδίζει ένα rally θα προσθέτει έναν πόντο στο σκορ τους. Μία πλευρά θα κερδίσει ένα rally, αν η αντίπαλη πλευρά υποπέσει σε fault («φόλτ») ή το φτερό σταματήσει να βρίσκεται εντός παιδιάς επειδή άγγιξε την επιφάνεια του γηπέδου εντός της...
	Αν το σκορ γίνει 20-όλα, η πλευρά που καταφέρνει να προηγηθεί πρώτη κατά δύο πόντους, θα κερδίσει εκείνο το game.
	Αν το σκορ γίνει 29-όλα, η πλευρά που θα κερδίσει τον 30ο πόντο θα κερδίσει το game.
	Η πλευρά που κερδίζει ένα game, πρέπει να σερβίρει πρώτη στο επόμενο game.

	αλλαγή πλευράς γηπέδου
	Οι παίχτες πρέπει να αλλάζουν πλευρά γηπέδου:
	στο τέλος του πρώτου game,
	στο τέλος του δεύτερου game, αν πρόκειται να υπάρξει τρίτο game και
	στο τρίτο game όταν μία πλευρά πετυχαίνει πρώτη 11 πόντους.

	Αν η πλευρά του γηπέδου δεν αλλάξει όπως υποδεικνύεται στον Κανονισμό 8.1, πρέπει να γίνει αμέσως μόλις ανακαλυφθεί το λάθος και όταν το φτερό θα είναι εκτός παιδιάς. Το υπάρχον σκορ πρέπει να παραμείνει.

	service
	Σε ένα σωστό service:
	καμία πλευρά δεν πρέπει να προκαλέσει αδικαιολόγητη καθυστέρηση στην εκτέλεση του service από τη στιγμή που ο server και ο receiver είναι έτοιμοι για το service. Με την ολοκλήρωση της προς τα πίσω κίνησης της κεφαλής της ρακέτας του server, κάθε καθυσ...
	ο server και ο receiver πρέπει να στέκονται εντός διαγωνίως αντίθετων περιοχών service (Διάγραμμα Α) χωρίς να αγγίζουν τις γραμμές που ορίζουν αυτές τις περιοχές,
	κάποιο τμήμα και των δύο ποδιών του server και του receiver πρέπει να παραμείνει σε επαφή με την επιφάνεια του γηπέδου σε στατική θέση από την έναρξη του service (Κανονισμός 9.2) και μέχρι αυτό να εκτελεστεί (Κανονισμός 9.3),
	η ρακέτα του server πρέπει να χτυπήσει αρχικά τη βάση του φτερού,
	ολόκληρο το φτερό πρέπει να είναι κάτω από τη μέση του server τη στιγμή που θα χτυπηθεί από τη ρακέτα του server. Η μέση πρέπει να θεωρείται ότι είναι μία εικονική γραμμή γύρω από το σώμα, στο ύψος του χαμηλότερου τμήματος της κατώτερης πλευράς του se...
	ο κορμός της ρακέτας του server τη στιγμή του χτυπήματος του φτερού πρέπει να είναι στραμμένος προς τα κάτω,
	η κίνηση της ρακέτας του server θα συνεχίσει προς τα εμπρός από την έναρξη του service (Κανονισμός 9.2) μέχρι αυτό να εκτελεστεί (Κανονισμός 9.3),
	η πτήση του φτερού πρέπει να είναι από τη ρακέτα του server προς τα επάνω για να περάσει το δίχτυ ούτως ώστε, αν δεν αναχαιτιστεί, θα προσγειωθεί στην περιοχή service του receiver (δηλ. επάνω ή μεταξύ των γραμμών που την ορίζουν) και
	στην προσπάθεια για service, ο server δεν πρέπει να αστοχήσει το φτερό.

	Από τη στιγμή που οι παίχτες είναι έτοιμοι για το service, η πρώτη προς τα εμπρός κίνηση της κεφαλής της ρακέτας του server θα είναι η έναρξη του service.
	Από τη στιγμή που ξεκίνησε (Κανονισμός 9.2), το service έχει εκτελεστεί όταν το φτερό έχει χτυπηθεί από τη ρακέτα του server ή όταν, στην προσπάθεια να σερβίρει, ο server αστοχεί το φτερό.
	Ο server δεν πρέπει να σερβίρει πριν ο receiver είναι έτοιμος. Παρά ταύτα, θα θεωρείται ότι ο receiver ήταν έτοιμος αν επιχειρηθεί να απαντηθεί το service.
	Στα διπλά, κατά την εκτέλεση του service (Κανονισμός 9.2, 9.3), οι συναθλητές μπορούν να καταλάβουν οποιαδήποτε θέση εντός των πλευρών τους στο γήπεδο, που δεν εμποδίζει τον αντίπαλο server ή receiver να βλέπει.

	απλό
	Περιοχές service και υποδοχής
	Οι παίχτες πρέπει να σερβίρουν από, και να υποδέχονται μέσα, στις αντίστοιχες δεξιές περιοχές service όταν ο server δεν έχει επιτύχει πόντο ή έχει επιτύχει ζυγό αριθμό πόντων σε εκείνο το game.
	Οι παίχτες πρέπει να σερβίρουν από, και να υποδέχονται μέσα, στις αντίστοιχες αριστερές περιοχές service όταν ο server έχει επιτύχει μονό αριθμό πόντων σε εκείνο το game.

	Σειρά παιχνιδιού και θέση στο γήπεδο
	Επιτυχία πόντων και εκτέλεση service
	Αν ο server κερδίσει ένα rally (Κανονισμός 7.3), ο server επιτυγχάνει έναν πόντο. Τότε ο server θα σερβίρει ξανά από την άλλη περιοχή service.
	Αν ο receiver κερδίσει ένα rally (Κανονισμός 7.3), ο receiver επιτυγχάνει έναν πόντο. Τότε ο receiver θα γίνει ο νέος server.


	διπλό
	Περιοχές service και υποδοχής
	Ένας παίχτης της πλευράς που σερβίρει πρέπει να σερβίρει από την δεξιά περιοχή service όταν η πλευρά που σερβίρει δεν έχει επιτύχει πόντο ή έχει επιτύχει ζυγό αριθμό πόντων σε εκείνο το game.
	Ένας παίχτης της πλευράς που σερβίρει πρέπει να σερβίρει από την αριστερή περιοχή service όταν η πλευρά που σερβίρει έχει επιτύχει μονό αριθμό πόντων σε εκείνο το game.
	Ο παίχτης της πλευράς που υποδέχεται ο οποίος σέρβιρε τελευταίος πρέπει να μείνει στην ίδια περιοχή service από όπου σέρβιρε τελευταία φορά. Το αντίστροφο πρότυπο πρέπει να ισχύει για τον συναθλητή του receiver.
	Ο παίχτης της πλευράς που υποδέχεται ο οποίος βρίσκεται στην διαγωνίως αντίθετη περιοχή service από τον server πρέπει να είναι ο receiver.
	Οι παίχτες δεν πρέπει να αλλάζουν τις αντίστοιχες περιοχές service μέχρις ότου κερδίσουν πόντο όταν η πλευρά τους σερβίρει.
	Το service σε κάθε σειρά εκτέλεσης service πρέπει να εκτελείται από την περιοχή service που ανταποκρίνεται στο σκορ της πλευράς που σερβίρει, εκτός από ό,τι προβλέπεται στους Κανονισμούς 12.

	Σειρά παιχνιδιού και θέση στο γήπεδο
	Επιτυχία πόντων και εκτέλεση service
	Αν η πλευρά που σερβίρει κερδίσει ένα rally (Κανονισμός 7.3), η πλευρά που σερβίρει επιτυγχάνει έναν πόντο. Τότε ο server θα σερβίρει ξανά από την άλλη περιοχή service.
	Αν η πλευρά που υποδέχεται κερδίσει ένα rally (Κανονισμός 7.3), η πλευρά που υποδέχεται επιτυγχάνει έναν πόντο. Τότε η πλευρά που υποδέχεται θα γίνει η νέα η πλευρά που σερβίρει.

	Ακολουθία εκτέλεσης service
	από τον αρχικό server που ξεκίνησε το game από την δεξιά περιοχή service
	στον συναθλητή του αρχικού receiver. Το service θα εκτελεστεί από την αριστερή περιοχή service.
	στον συναθλητή του αρχικού server
	στον αρχικό receiver
	στον αρχικό server και ούτω καθεξής.

	Κανένας παίχτης δεν πρέπει να σερβίρει ή να υποδεχτεί εκτός σειράς, ή να υποδεχτεί δύο αλλεπάλληλα service στο ίδιο game, εκτός από ό,τι προβλέπεται από τους Κανονισμούς 12.
	Οποιοσδήποτε παίχτης της νικήτριας πλευράς μπορεί να σερβίρει πρώτος στο επόμενο game και οποιοσδήποτε παίχτης της ηττημένης πλευράς μπορεί να υποδεχτεί πρώτος στο επόμενο game.

	σφάλματα περιοχής service
	Ένα σφάλμα περιοχής service έχει συμβεί όταν ένας παίχτης:
	Έχει σερβίρει ή υποδεχτεί εκτός σειράς, ή
	Έχει σερβίρει ή υποδεχτεί από τη λάθος περιοχή service

	Αν ανακαλυφθεί ένα σφάλμα περιοχής service, το σφάλμα πρέπει να διορθωθεί και το υπάρχον σκορ να παραμείνει.

	faults (Σφάλματα)
	αν ένα service δεν είναι σωστό (Κανονισμός 9.1),
	αν, σε service, το φτερό:
	πιαστεί στο δίχτυ και παραμείνει μετέωρο στην κορυφή του,
	αφού περάσει πάνω από το δίχτυ, πιαστεί στο δίχτυ, ή
	χτυπηθεί από τον συναθλητή του receiver,

	αν, εντός παιδιάς, το φτερό:
	προσγειωθεί εκτός των ορίων του γηπέδου (δηλ. όχι επάνω ή εντός των οριακών γραμμών),
	περάσει μέσα ή κάτω από το δίχτυ,
	αποτύχει να περάσει πάνω από το δίχτυ,
	αγγίξει την οροφή ή τους πλαϊνούς τοίχους,
	αγγίξει τα ρούχα του παίχτη ή τον ίδιο,
	αγγίξει οποιοδήποτε άλλο αντικείμενο ή πρόσωπο εκτός γηπέδου,
	πιαστεί και κρατηθεί στη ρακέτα και κατόπιν εκσφενδονιστεί κατά την εκτέλεση του χτυπήματος,
	χτυπηθεί δύο φορές επιτυχώς από τον ίδιο παίχτη. Παρά ταύτα, το χτύπημα ενός φτερού στην κεφαλή και το πλέγμα της ρακέτας σε ένα χτύπημα δεν πρέπει να είναι «fault»,
	χτυπηθεί από έναν παίχτη και τον συναθλητή του επιτυχώς, ή
	αγγίξει τη ρακέτα ενός παίχτη και δεν ταξιδέψει προς το γήπεδο του αντιπάλου,

	αν, εντός παιδιάς, ένας παίχτης:
	αγγίξει το δίχτυ ή τα στηρίγματά του με τη ρακέτα, τα ρούχα του ή ο ίδιος,
	εισβάλει στο γήπεδο του αντιπάλου πάνω από το δίχτυ με τη ρακέτα ή ο ίδιος, εκτός του ότι ο επιτιθέμενος μπορεί να ακολουθήσει το φτερό πάνω από το δίχτυ με τη ρακέτα στη ροή του χτυπήματος εφόσον το αρχικό σημείο επαφής με το φτερό είναι στην πλευρά ...
	εισβάλει στο γήπεδο του αντιπάλου κάτω από το δίχτυ με τη ρακέτα ή ο ίδιος με τρόπο που ο αντίπαλος εμποδίζεται ή αποσπάται, ή
	εμποδίζει τον αντίπαλο, δηλ. αποτρέπει τον αντίπαλο από νόμιμο χτύπημα όπου το φτερό ακολουθείται πάνω από το δίχτυ,
	εσκεμμένα αποσπά τον αντίπαλο με κάθε ενέργεια όπως φωνάζοντας ή κάνοντας χειρονομίες,

	αν ένας παίχτης είναι ένοχος για απροκάλυπτες, επαναλαμβανόμενες ή επίμονες παραβάσεις κατά τον Κανονισμό 16.

	Lets
	«Let» πρέπει να ανακοινώνεται από τον διαιτητή, ή από τον παίχτη (αν δεν υπάρχει διαιτητής), για να παυτεί το παιχνίδι.
	«Let» πρέπει να είναι, αν:
	ο server σερβίρει πριν ο receiver είναι έτοιμος (Κανονισμός 9.5),
	κατά το service, ο receiver και ο server σφάλουν αμφότεροι,
	αφού απαντηθεί το service, το φτερό:
	πιαστεί πάνω στο δίχτυ και παραμείνει μετέωρο στην κορυφή του, ή
	αφού περάσει πάνω από το δίχτυ πιαστεί στο δίχτυ,

	κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, το φτερό διαλυθεί και η βάση αποκολληθεί πλήρως από το υπόλοιπο φτερό,
	κατά τη γνώμη του διαιτητή, το παιχνίδι αποδιοργανώνεται ή ένας παίχτης της αντίπαλης πλευράς αποσπάται από τον προπονητή,
	ένας κριτής γραμμών δεν έχει άποψη και ο διαιτητής δεν μπορεί να αποφασίσει, ή
	διαδραματιστεί οποιαδήποτε απρόοπτη ή τυχαία κατάσταση.

	Όταν συμβεί ένα «let», το παιχνίδι από τη στιγμή του τελευταίου service δεν μετράει και ο παίχτης που σέρβιρε τελευταίος πρέπει να σερβίρει ξανά.

	φτερό εκτός παιδιάς
	προσκρούει στο δίχτυ ή τον στυλοβάτη και αρχίζει να πέφτει προς την επιφάνεια του γηπέδου στην πλευρά του διχτυού του επιτιθέμενου,
	χτυπάει στην επιφάνεια του γηπέδου, ή
	ένα «fault» ή ένα «let» έχει συμβεί.

	συνεχές παιχνίδι, αντιαθλητική συμπεριφορά & ποινές
	Το παιχνίδι πρέπει να είναι συνεχές από το πρώτο service μέχρι να ολοκληρωθεί το match, εκτός από ό,τι επιτρέπεται από τους Κανονισμούς 16.2 και 16.3.
	Διαλείμματα:
	που δεν υπερβαίνουν τα 60 δευτερόλεπτα κατά τη διάρκεια κάθε game όταν το σκορ που προηγείται φτάνει τους 11 πόντους, και
	που δεν υπερβαίνει τα 120 δευτερόλεπτα μεταξύ του πρώτου και του δεύτερου game και μεταξύ του δεύτερου και του τρίτου game

	Παύση του παιχνιδιού
	Όποτε απαιτηθεί από περιστάσεις εκτός του ελέγχου των παιχτών, ο διαιτητής μπορεί να παύσει το παιχνίδι για όση διάρκεια θεωρήσει ο διαιτητής απαραίτητο.
	Κάτω από ειδικές συνθήκες ο Επιδιαιτητής μπορεί να συμβουλέψει τον διαιτητή να παύσει το παιχνίδι.
	Αν το παιχνίδι παυτεί, το υπάρχον σκορ θα παραμείνει και το παιχνίδι θα συνεχιστεί από εκείνο το σημείο.

	Καθυστέρηση στο παιχνίδι
	Το παιχνίδι δεν πρέπει να καθυστερεί κάτω από οποιεσδήποτε συνθήκες με τρόπο που θα δώσει στον παίχτη τη δυνατότητα να ανακτήσει τις δυνάμεις ή την αναπνοή του ή να λάβει οδηγίες.
	Ο διαιτητής πρέπει να είναι ο αποκλειστικός κριτής οποιασδήποτε καθυστέρησης στο παιχνίδι.

	Οδηγίες και εγκατάλειψη του γηπέδου
	Μόνο όταν το φτερό δεν είναι εντός παιδιάς (Κανονισμός 15), πρέπει να επιτρέπεται στον παίχτη να λαμβάνει οδηγίες κατά τη διάρκεια του match.
	Κανένας παίχτης δεν πρέπει να εγκαταλείψει το γήπεδο κατά τη διάρκεια του match χωρίς την άδεια του διαιτητή, εκτός κατά τη διάρκεια των διαλειμμάτων που περιγράφονται στον Κανονισμό 16.2.

	Ένας παίχτης δεν πρέπει να:
	προκαλεί εσκεμμένα καθυστέρηση ή παύση του παιχνιδιού,
	μετατρέπει ή καταστρέφει εσκεμμένα το φτερό με σκοπό να μεταβάλει την ταχύτητα ή την πτήση του,
	συμπεριφέρεται με προσβλητικό τρόπο, ή
	είναι ένοχος αντιαθλητικής συμπεριφοράς που δεν καλύπτεται διαφορετικά από τους Κανονισμούς της Αντιπτέρισης.

	Διαχείριση παραβάσεων
	Ο διαιτητής πρέπει να διαχειρίζεται οποιαδήποτε παράβαση του Κανονισμού 16.4, 16.5 ή 16.6:
	απευθύνοντας προειδοποίηση στην πλευρά που παραβατεί,
	χρεώνοντας fault στην πλευρά που παραβατεί, αν έχει ήδη προειδοποιηθεί. Δύο τέτοια faults από μία πλευρά πρέπει να θεωρούνται παράβαση κατ’ επανάληψη, ή

	σε περιπτώσεις απροκάλυπτης προσβολής, προσβολών κατ’ επανάληψη ή παράβασης του Κανονισμού 16.2, ο διαιτητής πρέπει να χρεώσει fault στην πλευρά που παραβατεί και πρέπει να αναφέρει την προσβάλλουσα πλευρά αμέσως στον Επιδιαιτητή, ο οποίος θα έχει την...


	αξιωματούχοι και εφέσεις
	Ο Επιδιαιτητής πρέπει να έχει τη συνολική ευθύνη για τη διοργάνωση ή το γεγονός του οποίου το match αποτελεί μέρος.
	Ο διαιτητής, όπου ορίζεται, πρέπει να έχει την ευθύνη του match, του γηπέδου και της άμεσης περιμέτρου του. Ο διαιτητής πρέπει να αναφέρει στον Επιδιαιτητή.
	Ο κριτής service πρέπει να ανακοινώνει τα service faults που γίνονται από τον server, εφόσον συμβούν (Κανονισμός 9.1).
	Ένας κριτής γραμμών πρέπει να υποδεικνύει εάν ένα φτερό προσγειώθηκε «μέσα» ή «έξω» ως προς την γραμμή/τις γραμμές που τους ανατέθηκαν.
	Η απόφαση ενός αξιωματούχου θα είναι τελεσίδικη σε όλες τις καταστάσεις για τις οποίες εκείνος ο αξιωματούχος είναι υπεύθυνος εκτός αν, κατά την άποψη του διαιτητή, είναι πέραν λογικής αμφιβολίας ότι κάποιος κριτής γραμμών έχει λάβει εσφαλμένη απόφαση...
	Ένας διαιτητής πρέπει να:
	υποστηρίζει και επιβάλλει τους Κανονισμούς της Αντιπτέρισης και, ειδικότερα, πρέπει να ανακοινώνει «fault» ή «let» εφόσον συμβαίνουν,
	αποφαίνεται για κάθε ένσταση που έχει να κάνει με μία διαφωνία, αν γίνει πριν εκτελεστεί το επόμενο service,
	σιγουρεύεται ότι οι παίχτες και οι θεατές παραμένουν πληροφορημένοι για την εξέλιξη του match,
	ορίζει ή αντικαθιστά κριτές γραμμών ή έναν κριτή service σε συνεννόηση με τον Επιδιαιτητή,
	φροντίζει ώστε, όποτε δεν είναι ορισμένος άλλος αξιωματούχος, να έρθουν εις πέρας τα καθήκοντα εκείνου του αξιωματούχου,
	φέρνει εις πέρας τα καθήκοντα του αξιωματούχου ή να ανακοινώνει «let», όποτε ένας διορισμένος αξιωματούχος δεν έχει άποψη,
	καταγράφει και αναφέρει στον Επιδιαιτητή όλα τα ζητήματα σχετικά με τον Κανονισμό 16 και
	αναφέρει στον Επιδιαιτητή όλες τις απορριφθείσες ενστάσεις μόνο σχετικά με αμφισβητήσεις κανονισμών. (Τέτοιες ενστάσεις πρέπει να γίνονται μόνο πριν εκτελεστεί το επόμενο service ή, αν συμβεί στη λήξη του match, πριν η πλευρά που ενίσταται εγκαταλείψε...



